INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

1.1 IDENTIFICACION DE LA ESPECIALIDAD DE SISTEMAS

NOMBRE DE LA ESPECIALIDAD ASIGNATURAS: INTENSIDAD HORARIA SEMANAL GRADO

e MANTENIMIENTO Y
ENSAMBLE DE 4H NOVENO
COMPUTADORES

SISTEMAS e PROGRAMACION EN DFD

e DISENO DE PAGINA WEB 6H DECIMO

e REDES 6 H UNDECIMO

e DIBUJO DE LA ESPECIALIDAD 2H DECIMO Y UNDECIMO

COMPETENCIA GENERAL: COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

e Desarrollar destrezas personales en el manejo operacional de software
(sistemas operativos, paquetes de oficina, lenguajes de programacién
de datos, multimedia e internet) y hardware por medio de practicas en
laboratorio con el propésito de realizar mantenimiento y reparacion de
equipos y redes.

e Realizar mantenimiento preventivo y predictivo mediante la utilizacién
de técnicas y herramientas con el fin de garantizar el buen
funcionamiento de un computador

o Disefiar paginas web mediante la utilizacion del programa
Dreamweaver con el proposito de responder a las exigencias de los
usuarios

e Configurar redes confinadas y no confinadas a partir de las normas y
estandares vigentes a fin de responder a las politicas de seguridad de
los componentes.

OBJETIVO GENERAL.:

e Aplicar en la resolucidn de problemas reales los conocimientos,
habilidades y destrezas pertinentes a las competencias asumiendo
estrategias y metodologias de autogestion

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Aplicar estrategias para identificar y resolver problemas de Hardware y
de software basico que ocurre en el uso cotidiano

e Publicar su propia pagina WEB en internet

e Conocer los diferentes disefios de cables existentes y sus aplicaciones
concretas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE:

e Tutoriales, materiales audiovisuales y simulaciones

e Realizacién de practicas de laboratorio que nos permitan concretar lo
tedricamente aprendido.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
e Evaluaciones escritas
e Realizacién de trabajos practicos




PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

1.1.1 DESARROLLO CURRICULAR DE LA ESPECIALIDAD DE SISTEMAS

GRADO: Noveno

ASIGNATURA: Mantenimiento y ensamble de computadores

INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PERIODO: Primero

COMPETENCIA: Identificar los dispositivos que forman parte de un computador por medio de la consulta, observacién y manipulacién de dichos
componentes con el fin de diferenciarlos unos de otros

DESEMPENO 1: Identifica con propiedad cada uno de los dispositivos que forman parte de un computador.

DESEMPENO 2: Reconoce la diferencia y aplicabilidad entre los dispositivos de almacenamiento interno y externo.

DESEMPENO 3: Manifiesta interés por conocer la funcién de cada uno de los dispositivos de un computador.

CONTENIDO

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Estructura de una computadora

Unidad central de proceso
Memoria

Entrada/Salida

Sistema de conexion

e Consulta en la web sobre cada
una de las partes de un

Dispositivos de proceso de
informacion

Placa madre
Procesador
Tarjeta de red
Tarjeta de sonido
Tarjeta de video

computador y lleva en el
cuaderno evidencias de su
trabajo.

Dispositivos de almacenamiento

Internos
Memoria ROM
Memoria RAM
Disco duro
Externos
CDR

CD RW
DVDR

DVD RW
Memorias USB

e Realiza en un documento de
Word una detallada consulta
sobre las partes de un
computador, el cual debe
contener texto e imagenes y
cumplir con las normas

requeridas para un trabajo escrito.

Maneja los conceptos tedricos
y practicos establecidos, para
demostrar habilidades y
destrezas adquiridas en la
identificacién de cada uno de
los componentes del
computador.

Utiliza el Iéxico adecuado,
cuando se hace referencia a
los elementos de hardware y
software.

Establece diferencias entre
dispositivos de
almacenamiento internos y
externos.
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Mouse
Teclado ¢ Identifica en una palca madre
Escéaner cada uno de los dispositivos que
Joystick hay en ella y los llama por su
Micréfono nombre.

Webcam

Periféricos de entrada de datos

Monitor
Impresora
Altavoces
Proyector
Auriculares

Periféricos de salida de datos




GRADO: Noveno

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Mantenimiento y ensamble de computadores
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PERIODO: Segundo

COMPETENCIA: Identificar las diferentes rutinas de mantenimiento preventivo y mantenimiento correctivo para ser aplicadas en un equipo de computo
sea portatil o de escritorio con el fin de realizarlo en forma adecuada.

DESEMPENO 1: Manipula las herramientas de configuracién y mantenimiento para utilizarlas en el ensamble de un computador

DESEMPENO 2: Diagnostica una fuente de poder de tal forma que le permita tomar decisiones acerca del buen o mal funcionamiento de un computador

DESEMPENO 3: Lleva a cabo por medio de una maquina virtual la configuracién de un sistema operativo y de aplicaciones basicas

CONTENIDO

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Fuente de alimentacién

AT

ATX

Pruebas de encendido
Pruebas de voltaje

Software interactivo

Reconocimiento virtual de partes
de un computador

Funciones de cada uno de los
componentes de un computador
Armado virtual de un
computador

Maquina virtual

Instalacién de una maquina
virtual

Configuracion de una maquina
virtual

Instalacion de sistema operativo
Instalacion de office

Consulta en la web sobre cada
una de las partes de un
computador y lleva en el
cuaderno evidencias de su
trabajo.

Realiza en un documento de
Word una detallada consulta
sobre las partes de un
computador, el cual debe
contener texto e imagenes y
cumplir con las normas
requeridas para un trabajo escrito.
Reconoce en una fuente de poder
los diferentes valores de tension
entregados por ella segun el color
del conductor.

e Maneja los conceptos tedricos

y practicos establecidos, para
demostrar habilidades y
destrezas adquiridas en la
identificacién de cada uno de
los componentes del
computador.

e Utiliza el |éxico adecuado,

cuando se hace referencia a
los elementos de hardware y
software.

e Establece diferencias entre

fuentes de poder AT Y ATX

e Instala maquinas virtuales e

interactua con ellas en forma
acertada.




GRADO: Noveno
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ASIGNATURA: Mantenimiento y ensamble de computadores
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PERIODO: Tercero

COMPETENCIA: Reconocer los elementos que conforman un equipo de computo, diferencia las arquitecturas y selecciona las mas adecuadas para
ensamblar y configurar un computador correctamente para su uso.

DESEMPENO 1: Selecciona los elementos basicos que conforman un computador para que le permitan ensamblarlo y configurarlo totalmente.

DESEMPENO 2: Conoce y utiliza las herramientas fisicas y l6gicas para el ensamble de un computador

DESEMPENO 3: Aplica los conocimientos tedricos para el ensamble, configuracion y mantenimiento de un equipo de computo

Desarme y ensamble de un
computador en el laboratorio

Precauciones

Elementos necesarios para el
mantenimiento de un
computador

Mantenimiento preventivo a
dispositivos

Montaje de fuente de poder
Montaje de tarjeta madre
Ensamble de componentes
Encendido inicial

manipular materiales y
herramientas propios del
laboratorio.

Realizacion de practicas de
despiece y armado de un
computador.

Se hace énfasis en el aseo, orden
y responsabilidad en el uso de los
elementos asignados para la
realizacion de sus trabajos.

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
e Material, herramientas y mesa e Tiene en cuenta las Utiliza el Iéxico adecuado,
de trabajo recomendaciones de seguridad al cuando se hace referencia a

los elementos de hardware y
software.

Es responsable con el manejo
de herramientas y elementos
del laboratorio.

Aplica convenientemente los
conceptos vistos en el software
de entrenamiento y la maquina
virtual




GRADO: Noveno
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ASIGNATURA: Mantenimiento y ensamble de computadores
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PERIODO: cuarto

COMPETENCIA: Instalar el sistema operativo y las aplicaciones por medio del uso de usb, cd, dvd con el propésito de hacer del computador una maquina
funcional, y que preste los servicios requeridos por el usuario.

DESEMPENO 1: Hace uso racional y sistematico de los recursos entregados para el desarrollo de las actividades programadas.

DESEMPENO 2: Es creativo aplicando soluciones a situaciones en las que se requiere algo méas que los saberes, conocimientos y habilidades adquiridas.

DESEMPENO 3: Hace andlisis de posibles alternativas seleccionando y sustentando la mejor opcién para dar respuesta a una situaciéon de manera
creativa y adecuada al contexto y a los recursos.

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
e Introduccion
e Configuracion del SET UP e Traer a la practica los conceptos y
e Inicializacion del disco duro secuencias vistas y llevadas a Es responsable con el manejo
e Carga del sistema operativo cabo en las maquinas virtuales, de herramientas y elementos
. . ° i i4 i permitiéndonos retroalimentar en del laboratorio.
Carga del sistema operativo F()')grri\%gr;ilér:sc 'on de drivers de forma real los conocimientos Aplica convenientemente los
« Instalacion y configuracion del adquiridos. conceptos vistos en el software
software de aplicacion e Utilizacion de elementos de de entrenamiento y la maquina
 Configuracién y conexion a la almacenamiento como usb, cd, o virtual
red dvd para cargar en la maquina el Es creativo buscando las
e Introduccion sist_ema_\ operativo y Igs soluciones a los problemas
« Clasificacion de aplicaciones apllcacm_mes necesarias. que se puedan presentar en el
«  Suite de office 3 Instala_mén de periféricos como proceso de ensamble de un
«  Manejo de graficos paso final para la puesta en computador.
. S e Programas multimedios marcha un computador
Instalacién de aplicaciones 7 .
e Aplicaciones de internet
e Utilerias diversas
e Instalacion y configuracion de
periféricos (impresoras, scanner,
sonido y video)
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GRADO: Decimo ASIGNATURA: programacion dfd y disefio de paginas web PERIODO: Primero

COMPETENCIA: Desarrollar destrezas en la programacion dfd mediante la utilizacion de comandos y operadores a fin de resolver problemas aritméticos
sencillos

DESEMPENO 1: Clasifica en forma acertada los identificadores, variables y constantes en la conformacioén de un diagrama de flujo

DESEMPENO 2: Reconoce cuando debe utilizar la edicion de un bloque determinado en la creacion de diagramas de flujo

DESEMPENO 3: Aplica los operadores aritméticos, relacionales y légicos segun sea el caso en la solucion de problemas

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
e Clasificacion de los datos
e Identificadores, variables y
Introduccioén a la programacion constantes
Diagramas de flujo
seudocodigos e Disefia en una hoja de papel el | ¢ Es habil en la realizacion
e Ventana principal del Smart dfd diagrama correspondiente a la algoritmos  en  forma  de
Programacién en DFD instrucciones Botones solucié6n de un problema en diagrama  de  fluo
y comandos Area de trabajo particular, introduciéndolo luego seutc)ilocod|go para resolver
 La barra de menus en el programa para la z;%Ciﬁ;nSas matematicos
¢ Edicion de un bloque de lectura comprobacién de si es o no viable. '
e Edicion de un bloque de .
L . , asignacion . . | .C°m'.°'.”e”de que son
Creacion de diagramas de flujo en « Edicion de un blogue de salida e Elaboracién de diagramas de flujo identificadores, variables vy
DFD e Edicién de un decisién y comunicacion mediante el constantes.
e Edicidn de un ciclo mientras empleo de las caracteristicas
e Edicién de un ciclo para propias de cada tipo de problema
e Operadores aritméticos a solucionar.
e Operadores Relacionales
Operadores en DFD e Operadores légicos
e Equivalencia de estructuras
DFD con la simbologia estandar




GRADO: Decimo
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ASIGNATURA: programacién dfd y disefio de paginas web
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PERIODO: Segundo

COMPETENCIA: Determinar que estructura de diagrama de flujo que se debe utilizar a partir de la identificacién del problema con el fin de ser acertado en

la solucién del algoritmo

DESEMPENO 1: Demuestra que conoce las diferentes formas de resolver un algoritmos con la aplicacién del diagrama de flujo correspondiente

DESEMPENO 2: Plantea soluciones légicas en DFD a problemas propuestos logrando resultados razonables

DESEMPENO 3: Aplica las estructuras estudiadas en programacion y las desarrolla en forma acertiva.

CONTENIDO

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Programacion en DFD

e Diagramas de flujo en linea

e Diagramas de flujo de decision

e Diagramas de flujo ciclo
mientras

e Diagramas de flujo ciclo para

Disefia en una hoja de papel el
diagrama correspondiente a la
soluciébn de wun problema en
particular, introduciéndolo luego
en el programa para la
comprobacién de si es o0 no viable.
Dado por el docente un problema
que requiera para su solucion una
estructura interactiva (repeticion),
elabora un procedimiento que
contenga y controle una estructura
secuencial; la solucion debe incluir
el analisis del problema, el
diagrama de flujo y la prueba de
escritorio.

e Es habil en la realizaciéon de

algoritmos en forma de
diagrama de flujo y

seudocédigo para resolver
problemas matematicos
sencillos.

e Comprende qué son
identificadores, variables vy
constantes.
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GRADO: Decimo ASIGNATURA: programacion dfd y disefio de paginas web PERIODO: Tercero

COMPETENCIA: Organizar el area de trabajo por medio de la organizacién de los diferentes paneles con el fin de responder a las exigencias de usuario

DESEMPENO 1: Utiliza eficazmente las diferentes herramientas disponibles en DW en el disefio de paginas web

DESEMPENO 2: crea painas web aplicando herramientas de programa DreamWeaver en modo disefio contrastandolo simultaneamente con el modo
programacion (codigo)

DESEMPENO 3: Manifiesta interés por el desarrollo de paginas web y lo percibe como una fuente de ingresos futuros

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
e Insercion de contenidos
. . e Objetos y elementos interactivos
Disefio de pagina web L . )

e Elementos dinamicos y estilos e Eneldesarrollo de las unidades, la
e Estructuras y comportamiento parte tedrica, debe relacionarse . )
e Conceptos preliminares con la practica y toda exposicion | ®  ES habil en el manejo adecuado
e AccesoaDW CS6 tedrica, se debe en la medida de lo del area de ftrabajo y los
e Creacion y definicion de un sitio posible, dar sobre los equipos, | diferentes paneles.
e Administracion de un sitio herramientas, instrumentos y | ¢ Utliza ~eficazmente las
e Creacién de una pagina en DW maquinaria que el estudiante va a diferentes herramientas ~ de

Dreamweaver CS6 utilizar en el aula, cuando no se la aplicacion en laedicidn
«  Etiqueta de hipertexto disponga dlel meddio fl'sico,d se dseat::to- noorporar o

; recurrira a la ayuda con medios | ®
: hBﬂzrrfagedZ?;fr:g;?cnsiisn audiovisuales o informaticos y diferentes tipos  de medios
e Panel insertar simuladores. y elementos interactivos.
e Insercién de textos y parrafos
e Insercién de DIVS y tablas
e Manejo de tablas y celdas
Insercién de contenidos ¢ Insercién de imagenes
e Barra de navegacion
e Insercién de hipervinculos y
enlaces
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Anclajes con nombres

Creacioén de zonas activas
Insercién de elementos flash
Insercién de elementos de video
Inserciéon de elementos de
sonido

e Insercion de elementos
multimedia

Objetos y elementos interactivos




GRADO: Decimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: programacion dfd y disefo de paginas web
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PERIODO: Cuarto

COMPETENCIA: Realizar disefios de paginas web en a partir del programa wix con el propdsito de subirla a un sitio para ser compartida

DESEMPENO 1: Expresa con sus propias palabras el significado de términos que son propios de internet

DESEMPENO 2: Explora en linea las posibles fuentes de informacion donde podria encontrar solucién a problemas planteados

Estructuras y comportamiento

Inclusion de marcas
Comportamiento de elementos
Representacion de estilos
Montaje y estructura de un sitio

Wix

Creacion de una pagina en wix
Plantillas

Dominios

Funciones

Comportamiento de elementos
Montaje y estructura de un sitio

con la practica y toda exposicion
tedrica, se debe en la medida de
lo posible, dar sobre los equipos,
herramientas, instrumentos y
maquinaria que el estudiante va a
utilizar en el aula, cuando no se
disponga del medio fisico, se
recurrira a la ayuda con medios
audiovisuales o informaticos y
simuladores

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
e Elementos PA (posicion e En el desarrollo de las unidades, e Define brevemente y con sus
absoluta) la parte tedrica, debe relacionarse propias palabras 5 términos

propios de Internet (TCP/IP,
URL, Browser, HT TP, FTP,
etc).

Identifica las posibles fuentes
de informacién, fisicas y en
linea, donde podria encontrar
informacion sobre el problema
planteado.




GRADO: Undécimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Redes
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PERIODO: Primero

COMPETENCIA: Utilizar los medios de transmision de datos adecuados a partir de la aplicacion de normas internacionales con el fin de responder
eficazmente a las necesidades de los usuarios

DESEMPENO 1: Diferencia los tipos de redes segun su amplitud y formas de transmisién de datos

DESEMPENO 2: Identifica la evolucién de la estructura en cada medio de transmision utilizado en las redes de datos

DESEMPENO 3: Manifiesta interés por adquirir cada vez mayor conocimiento acerca de la aplicabilidad de las redes de computadores

Fundamentos de las redes de datos

Protocolos de red

Redes de area local (LAN)
Redes de area amplia (WAN)
Redes de area metropolitana
(MAN)

Redes especializadas

Medios de transmision

Medios confinados, alambricos o
guiados

Coaxial

Par trenzado

Fibra éptica
Medios no confinados, no
guiados o inaldmbricos

Radio

Microondas

Satélite

e Realiza una presentacion en prezi

la cual contiene los diferentes
tipos de redes y su conformacion

e |dentifica en la evolucién de la

estructura de cada medio de
transmision que es lo que la hace
mas veloz y con menos
interferencia

e Realiza una presentacion en prezi

que nos permita conocer los
diferentes medios de transmision,
tipologias y cableado estructurado

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
e Historia de las redes de
computadoras Es necesario que el estudiante

identifique y sepa diferenciar
los conceptos de redes (LAN,
WAN, MAN), como
aplicaciones independientes.
Muestra interés y expectativa
por saber como conformar una
red de computadores
Reconoce los fundamentos
necesarios en la conformacién
de las redes




GRADO: Undécimo
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ASIGNATURA: Redes
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PERIODO: Segundo

COMPETENCIA: Identificar los tipos de cableado, estandares y puertos utilizados para conexiones wan mediante el disefio y la planificaciéon que

constituyen la instalacion con el fin de conformar una red operativa exitosa

DESEMPENO 1: Define el rol de las conexiones de administracion de dispositivos

DESEMPENO 2: Identifica los tipos de conexiones para conexiones de dispositivos intermedios y finales en una LAN

DESEMPENO 3: Identifica las configuraciones de diagramas de pines para cables de conexién directa y conexion cruzada

CONTENIDO

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Par trenzado

Tipos de par trenzado, no
blindado y Blindado

Conector RJ-45

Conexiones

Ensamble utp-rj45

Normas para cableado de red

e En el desarrollo de los temas, la
parte tedrica, debe relacionarse
con la practica y toda exposicion
tedrica, se debe en la medida de
lo posible, dar sobre los equipos,
herramientas, instrumentos y
magquinaria que el estudiante va a
utilizar en el aula, cuando no se
disponga del medio fisico, se
recurrira a la ayuda con medios
audiovisuales o informaticos y

simuladores.

Tiene fundamentos sélidos a
cerca de las redes LAN y WAN,
ademas realiza en forma
asertiva comprobaciones a los
componentes de red

Conoce los diferentes disefios
de cables existentes para el
funcionamiento de una red.
Reconoce la importancia del
internet como herramienta
tecnoldgica fundamental en las
comunicaciones del mundo
moderno




GRADO: Undécimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Redes
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PERIODO: Tercero

COMPETENCIA: Disefar un esquema de direccionamiento de una internetwork mediante la asignacion de los rangos para los hots y los dispositivos de
red con el fin de desarrollar su creatividad en una distribucion LAN

DESEMPENO 1: Identifica los medios de red basicos que se requieren para realizar una conexion LAN (Red de area local).

DESEMPENO 2: Cumple con los requisitos de usuario al planificar y disefiar una LAN.

DESEMPENO 3: Considera varios factores al seleccionar un dispositivo para una LAN particular

CONTENIDO

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Dispositivos de intranetwork

Realizacion de la conexion fisica

Seleccién de un dispositivo LAN
adecuado.

Hob

Swich

Longitud del cable

Areas de trabajo

Cableado horizontal

Cableado bakcbone o vertical

Identifica los medios de red
basicos que se requieren para
realizar una conexién LAN (Red
de area local).

Identifica los tipos de conexiones
para conexiones de dispositivos

finales e intermedios en una LAN.

Identifica las configuraciones de
los diagramas de pines para
cables de conexién directa y de
conexion cruzada.

Da la importancia a las
comunicaciones actuales y por
lo tanto se preocupa por
buenos disefios LAN.

Disefia y maneja tablas,
formularios e informes.

Reconoce que la
administracién de una red es
elemento fundamental para su
funcionamiento
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GRADO: Undécimo ASIGNATURA: Redes PERIODO: Cuarto

COMPETENCIA: Comprender el funcionamiento basico de un enrutador o encaminador, a través de su configuracion, con el propésito de enviar los
paquetes de red por el camino o ruta mas adecuada en cada momento.

DESEMPENO 1: Establece rutas especificas que han de seguir los paquetes para pasar de un puerto de origen hasta un puerto de destino.

DESEMPENO 2: Valora los medios inaldmbricos como tecnologias futuristas por su eficiencia y no contaminacioén por cables

DESEMPENO 3: Explora en las diferentes formas de transmisién de datos las méas adecuadas por su funcionamiento, costos y seguridad

CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION

e Historia y evolucién de Etherne e Identifica los medios de red e Debe tener claro e identificar el

e Introduccion a TCP/IP basicos que se requieren para funcionamiento de los

¢ Capa de aplicacion realizar una conexion inalambrica diferentes tipos de cables que

» Capa de transporte e Conoce y aplica los protocolos de se requieren para poner en

» Capa de internet ingreso a la configuracion de un marcha una red.

» Capa de acceso enrutador, cambia claves de e Debe visualizar en el espectro

o Comparacion de las capas del acceso, restricciones mac y de radiofrecuencias las bandas

Fundamentos de ethernet modelo de referencia OSI con seguridad que estan habilitadas para el
las del modelo de referencia funcionamiento de los
TCP/IP diferentes tipos de redes

e Arquitectura del internet existentes.

e Direcciones IP e El estudiante disefia, explica,
integra y concluye a través de
su proyecto de grado los
conocimientos adquiridos en el
transcurso del ano académico.




GRADO: Decimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad

INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PERIODO: Primero

COMPETENCIA: Manejar y aplicar la plataforma, interfaz y herramientas de Corel Draw con la facultad de definir o especificar el uso indicado de
herramientas para cada tema o proyecto de diseino.

DESEMPENO 1: Identifica con propiedad cada uno de las herramientas del software de disefio

DESEMPENO 2: Aprendera desde cero la I6gica del programa y de las diferentes herramientas.

DESEMPENO 3: Lograra destrezas en la manipulacién de los componentes que dispone Corel DRAW para el disefio de todo tipo de

ilustraciones Vectoriales.

CONTENIDO

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INTRODUCCION — INTERFAZ

- Qué es corel draw?

- Funcionalidades de corel draw

- Interfaz de Corel draw

- Mapa de bits - vectores

- Menu - funcion

- Barra herramientas - analisis

- Ventanas acoplables - funcién

- Crear - abrir - cerrar archivos

- Guardar y convertir archivos en pdf

*Teoria y practica

*Audiovisuales

*Participacion activa por parte del
estudiante en actividades de disefo
*Manejo de videos y tutoriales

*Maneja los conceptos teodricos y
practicos establecidos, para
demostrar habilidades y destrezas
adquiridas en la identificacion de
cada una de las herramientas para
el manejo del software de disefio
corel draw




INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

HERRAMIENTAS DE FORMA - - Trabajar con paginas

CREACION - EDICION - Configuracion del area de trabajo -
reglas - unidades y medidas

- Creacién de documentos

- Creacién dibujo formas basicas

- Herramientas - rectéangulos -
cuadrados - elipses - circulos - arcos
- formas de sector - poligonos -
estrellas - espirales - formas
predefinidas.

- Herramienta seleccion -
funcionalidad

- Acciones de seleccion - edicion -
rotacién - Duplicado - alineacion -
copiar - pegar

- Deshacer - rehacer




GRADO: Decimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad

INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PERIODO: Segundo

COMPETENCIA: Manejar y aplicar la plataforma, interfaz y herramientas de Corel Draw con la facultad de definir o especificar el uso indicado de
herramientas para cada tema o proyecto de diseno.

DESEMPENO 1: : Identifica con propiedad cada uno de las herramientas del software de disefio

DESEMPENO 2: Maneja el concepto de objeto y utiliza las herramientas para la manipulacién de los objetos

DESEMPENO 3: lograra destrezas en la manipulacién de los componentes que dispone Corel DRAW para el disefio de todo tipo de ilustraciones

Vectoriales.

DESEMPENO 4: alumno estara en condiciones de realizar todo tipo de piezas graficas, como son: logotipos y logosimbolos vectoriales

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

MANEJO DE OBJETOS - VECTORES

- Combinacion de objetos - recorte -
interseccion - soldadura

- Herramienta bézier - edicién con
herramienta forma en dibujo

- Herramienta de seleccion y
herramienta de forma - funcionalidad
- Herramienta de forma - curvas en
vectores e imagenes - COmo
generarlo.

- Herramienta B-Spline

- Conectar lineas y objetos

- Extraccién de recorte en imagenes
- Calco de imagenes con pluma

- Calco rapido de imagenes

- Edicién de calco rapido de
imagenes

- Insertar imagen con power clic

*Teoria y practica

*Audiovisuales

*Participacion activa por parte del
estudiante en actividades de disefo
*Manejo de videos y tutoriales
.utilizacién de videos aplicando las
herramientas a practicar

*Maneja los conceptos tedricos y
practicos establecidos, para
demostrar habilidades y destrezas
adquiridas en la identificacion de
cada una de las herramientas para
el manejo del software de disefio
corel draw




INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

DRAW - VECTOR - Herramientas de dibujo en corel

- La herramienta pluma de contorno
- Herramientas de relleno: relleno -
degradado - patrén - textura - relleno
interactivo - maya

- Agrupar - desagrupar objetos -
tranformacién libre - Bloquear y
desbloquear objetos

- Alineacion de objetos

DISENO DE LOGOTIPOS 1 creacién de un logotipo (Nivel
basico)
.2: Modificacion de un logotipo (Nivel
basico)
.3: Creacion de un folleto (Nivel
bésico).

4: Modificacion de un folleto (Nivel
bésico).




INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

GRADO: Decimo ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad PERIODO: Tercero

COMPETENCIA: Manejar y aplicar la plataforma, interfaz y herramientas de Corel Draw con la facultad de definir o especificar el uso indicado de
herramientas para disefios en 3D.

DESEMPENO 1: Identifica con propiedad cada uno de las herramientas del software de disefio con herramientas 3D

DESEMPENO 2: Identifica las herramientas para el manejo y disefio de textos en 3D .

DESEMPENO 3: Maneja con destrezas las herramientas que dispone Corel DRAW para el disefio 3D como mezclas, siluetas etc

DESEMPENO 4: alumno estara en condiciones de realizar todo tipo de piezas graficas, como son: logotipos y logosimbolos vectoriales

TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
HERRAMIENTA Mezcla interactiva v Sombra Teoria y practica *Maneja los conceptos teodricos y
v' Silueta *Audiovisuales practicos establecidos, para
v Mezclas *Participacion activa por parte del demostrar habilidades y destrezas
v" Distorsioén estudiante en actividades de disefio adquiridas en la identificacion de
v" Envoltura *Manejo de videos y tutoriales cada una de las herramientas para
v' Extrusion el manejo del software de disefio
corel draw




GRADO: Decimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad

INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PERIODO: Cuarto

COMPETENCIA: Manejar y aplicar la plataforma, interfaz y herramientas de Corel Draw con la facultad de definir o especificar el uso indicado de
herramientas para cada tema o proyecto de diseno.

DESEMPENO 1: Identifica con propiedad cada uno de las herramientas del software de disefio

DESEMPENO 2 Maneja con destreza la manipulacién de un objeto

DESEMPENO 3: Maneja con destreza el administrador de capas

DESEMPENO 4: alumno estara en condiciones de realizar un proyecto, como son: logotipos y logo simbolos vectoriales

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

MANIPULACION

EFECTOS

PROYECTO

Ordenacién de un objeto

Como trabajar con capas

Uso del administrador de capas
Ocultar capas

Creacion de efectos de letras.
Modificacion de efectos de letras.
Creacion de Efectos
Tridimensionales.

Modificacion de Efectos
Tridimensionales.

Suavizado de trayectos lineales.
Realizar un logo corporativo

*Teoria y practica

*Audiovisuales

*Participacion activa por parte del
estudiante en actividades de disefo
*Manejo de videos y tutoriales

*Maneja los conceptos tedricos y
practicos establecidos, para
demostrar habilidades y destrezas
adquiridas en la identificacion de
cada una de las herramientas para
el manejo del software de disefio
corel draw




GRADO: Undécimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad

INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PERIODO: Primero

COMPETENCIA:
DESEMPENO 1:
DESEMPENO 2:
DESEMPENO 3:
CONTENIDO
TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION




INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

GRADO: Undécimo ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad PERIODO: Segundo
COMPETENCIA:
DESEMPENO 1:
DESEMPENO 2:
DESEMPENO 3:
CONTENIDO

TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION




INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

GRADO: Undécimo ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad PERIODO: Tercero

COMPETENCIA: Manejar y aplicar la plataforma, interfaz y herramientas de Corel Draw con la facultad de definir o especificar el uso indicado de
herramientas para diseios en 3D.

DESEMPENO 1: Identifica con propiedad cada uno de las herramientas del software de disefio con herramientas 3D

DESEMPENO 2: Identifica las herramientas para el manejo y disefio de textos en 3D.

DESEMPENO 3: Maneja con destrezas las herramientas que dispone Corel DRAW para el disefio 3D como mezclas, siluetas etc

DESEMPENO 4: alumno estara en condiciones de realizar todo tipo de piezas graficas, como son: logotipos y logo simbolos vectoriales

TEMA SUBTEMA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Herramienta mezcla interactiva v" Sombra *Teoria y practica *Maneja los conceptos tedricos y
v' Silueta *Audiovisuales practicos establecidos, para
v Mezclas *Participacion activa por parte del demostrar habilidades y destrezas
v" Distorsioén estudiante en actividades de disefio adquiridas en la identificacion de
v" Envoltura *Manejo de videos y tutoriales cada una de las herramientas para
v' Extrusioén el manejo del software de disefio
corel draw




GRADO: Undécimo

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA

ASIGNATURA: Dibujo de la especialidad

INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PERIODO: Cuarto

COMPETENCIA: Manejar y aplicar la plataforma, interfaz y herramientas de Corel Draw con la facultad de definir o especificar el uso indicado de
herramientas para cada tema o proyecto de diseino.

DESEMPENO 1: Identifica con propiedad cada uno de las herramientas del software de disefio

DESEMPENO 2: Maneja con destreza la manipulacién de un objeto

DESEMPENO 3: Maneja con destreza el administrador de capas

DESEMPENO 4: alumno estara en condiciones de realizar un proyecto, como son: logotipos y logo simbolos vectoriales

TEMA

SUBTEMA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

MANIPULACION

EFECTOS

PROYECTO

Ordenacién de un objeto

Como trabajar con capas

Uso del administrador de capas
Ocultar capas

Creacion de efectos de letras.
Modificacion de efectos de letras.
Creacion de Efectos
Tridimensionales.

Modificacion de Efectos
Tridimensionales.

Suavizado de trayectos lineales.
Realizar un logo corporativo

*Teoria y practica

*Audiovisuales

*Participacion activa por parte del
estudiante en actividades de disefo
*Manejo de videos y tutoriales

*Maneja los conceptos tedricos y
practicos establecidos, para
demostrar habilidades y destrezas
adquiridas en la identificacion de
cada una de las herramientas para
el manejo del software de disefio
corel draw




INSTITUTO TECNOLOGICO SALESIANO ELOY VALENZUELA

PLAN DE ESTUDIOS AREA TECNICA




